by loel

Cheile Realitatii si principiile de baza ale taramului si ale
realitatii

, 1ot ceeq ce sti sau credeqi ca sti se va schimba. Acest lucru a fost valabil pentru mine si
pentru toti cei cu care am lucrat. Toti am crezut ca stim, dar se pare ca nu a fost asa. Toti iti
putem confirma acest fapt.

Majoritatea informatiilor si cunoasterii Idsate la indemd&na oamenilor sunt pe dos sau
alterate intr-un fel sau altul.

Aceasta realitate si programele care o fac sa functioneze nu este gresitd. Ea este asa cum
este. Problema este ca programele isi fac treaba, dar cele mai multe ori nu functioneazd in
favoarea noastrd deoarece nu le cunoastem, nu stim sa ne folosim simturile (ce simtim)si nu
stim regulile.” - IOEL

Sinopsis Level 1
Agreement/angajament
Disclaimer (derogare de responsabiliate)

Cele 64 de legi ale taramului — legile nescrise si explicarea lor
Manualul de utilizare a realitatii noastra in care traim. Povestea povestilor.
Intrarea, interactiunea si iesirea din aceasta realitate.
Principiile de baza ale realitatii si integrarea polarizarii in jocul vietii. Meta principii.
Decodarea principalelor programe mentale si emotionale — DeCode project.
Localizarea si moartea
Navigarea in aceasta realitate.
Stalpii de baza ai navigarii:

(1) Cumpatare,

(2) Disciplina,

(3) Rabdare,

(4) Alegerea momentului potrivit.

(5) Vointasi

(6) Micul tiran.



Localizarea si moartea

Principalele capcane si limitari ale taramului.

Principalele avantaje ale taramului.

Limitele de integritate si navigarea cu ajutorul hartii emotionale.

Energia si alte explicatii legate de integrarea fizicii si fizicii cuantice in viata de zi cu zi
Interactiunea cu ceilalti jucatori, cu NPC-ii, si cu fiintele avansate/zeii.
Conexiunea cu Sufletul/Stupul si regulile interne.

Instumente practice de navigare in lumea manipularii, iluziei si minciunilor
Lumea predatoriala si lantul trofic

Calea de mijloc si cheile de mentinere a echilibru in jocul polarizarilor
Principiile Kibalionului aplicate in cadrul jocului. Nu doar teorie.

Materialele necesita transmisia vie de la cGmp morfogenetic la cémp morfogenetic.
Transmisia se face informational si la nivel de constiinta. Integrarea acestor informatii
este de cele mai multe ori socantd si necesita timp de procesare si integrare.



Master Training Level 2

by loel
Energia creatiei si manifestarea cheilor realitatii in

practica.

, 1ot ceeq ce sti sau credeai ca stise va schimba. Acest lucru a fost valabil pentru mine si
pentru toti cei cu care am lucrat. Toti am crezut ca stim, dar se pare ca nu a fost asa. Toti iti
putem confirma acest fapt.

Majoritatea informatiilor si cunoasterii Idsate la indemdana oamenilor sunt pe dos sau
alterate intr-un fel sau altul.

Aceasta realitate si programele care o fac sa functioneze nu este gresitd. Ea este asa cum
este. Problema este ca programele isi fac treaba, dar cele mai multe ori nu functioneazd in
favoarea noastrd deoarece nu le cunoastem, nu stim sa ne folosim simturile (ce simtim)si nu
stim regulile.” - IOEL

Sinopsis Level 2
Agreement/angajament
Disclaimer (derogare de responsabiliate)

Ziua 1

Care este sursa puterii tale?

Care este sensul vietii oricarui om?
Principiiile holografice si fractale

Universul predatorial si lantul trofic

Ce sa mananci?

Utilizarea senzorilor

Viata — moarte. Nimic nu scapa de acest ciclu
Flow-ul

Ziua 2
Cunoaste-te pe tine
lubirea nu e nimic din ceea ce credem noi ca e iubirea
Jocul validarii si capcanele

Ziua 3
Si tu ai platit biletul
Cu iubirea la vanatoare
Coruptia si nesiguranta
Oare ce e iubirea?
Care sunt oportunitatile de trezire si reconectare la viata?



Ziua 4
Transparenta, intimitatea si iluzia
Cautarea
Prostia originara — cdci pentru mine nu exista pacat originar

Ziua 5
Povestea aia de n-o mai stie nimeni
Care este sensul vietii?
Cartea vietii
Unde este d-zeu?
Libertatea

Ziua 6

Lumea predatoriala - extenso

Ziua 7

Curajul de fi sau obraznicia divina

Ziua 8
De la larva la pupa
Cum arata maturizarea?
Tactici de angajament/supravietuire

Ziua 9

lluzia realitatii

Ziua 10
Ce e solitudinea?
Cu ce se hraneste un pradator elegant?
Cum daruieste un pradator elegant?
Oamenii si multiplicarea

Ziua 11

Despre iubire - extenso
lubirea e oarba
Pradatorul si iubirea

Ziua 12

Starea si atitudinea pradatorului
Siesta



Ziua 13
Manifestarea in practica — barbatii si femeile
Ce vrea un barbat de la o femeie si o femeie de la un barbat?
Melanjul speciilor si viziuni despre viitor
Masa zeilor

Materialele necesita transmisia vie de la c@Gmp morfogenetic la c@mp morfogenetic.
Transmisia se face informational si la nivel de constiinta. Integrarea acestor informatii
este de cele mai multe ori socantd si necesita timp de procesare si integrare.



Cheile de verificare a realitatii
Master Training Level 3

by I0EL
Jocul, timpul si constiinta - Calea de mijloc.

, 1ot ceeq ce sti sau credeai ca sti se va schimba. Acest lucru a fost valabil pentru mine si
pentru toti cei cu care am lucrat. Toti am crezut ca stim, dar se pare ca nu a fost asa. Toti iti
putem confirma acest fapt.

Majoritatea informatiilor si cunoasterii Idsate la indemdana oamenilor sunt pe dos sau
alterate intr-un fel sau altul.

Aceasta realitate si programele care o fac sa functioneze nu este gresitd. Ea este asa cum
este. Problema este ca programele isi fac treaba, dar cele mai multe ori nu functioneazd in
favoarea noastrd deoarece nu le cunoastem, nu stim sa ne folosim simturile (ce simtim)si nu
stim regulile.” - IOEL

Sinopsis Level 3
Agreement/angajament
Disclaimer (derogare de responsabiliate)

Questul 1

Reminder:

Jocul nu este despre premiu, jocul nu este despre a-l termina.
Important este drumul si compania.

Fara asta, nu exista decat nebunie.

Jocul sau viata

Care este primul lucru pe care 1l faceti cand veniti aici?
Integrarea jocului intr-o noua perspectiva mai cuprinzatoare
Povestea cu si despre vampiri

Questul 2

Reminder:
,Din viata scapa cine poate.” (Bralgei Shackry)

Teoria jocului
Prima reguld a jocului
A doua reguld a jocului
A treia reguld a jocului
A patra requld a jocului
A 5-a reguld a jocului

A simti- cheia de navigare intr-un joc pe care nu il cunoastem

Intrareain joc
Reminder:
,Daca cineva te invata jocul, nu juca niciodata impotriva lui”



A juca jocul
Capcanele
Tema principala
Pretul pe care il platim pentru a fi vazuti
lesirea din roata hamsterului si asumarea jocului
Traumele, altd capcand cretind
Al cui e jocul?
Adaptarea la program sau cand programul se adapteazad la tine
Jocul cu suma zero in relationarea bdrbat - femeie
Oprirea pierderii esentei
Calea de mijloc
lesirea din joc
Din joc nu pot sd iesi dacd ...
Polaritatea pe verticald

Questul 3

Reminder:
Puterea nu e niciodata a ta.

Legile puterii si interpretarile lui IOEL

Aici avem legile de baza. Explicitarea lor reprezinta o parte semnificativa a acestui material si o veti gasi in
anexe. Parcurgerea acestor legi necesita timp si, inevitabil, mai mult de o zi. Integrarea acestor legi e o
chestiune de timp, care poate dura o viata.

Cum se foloseste acest material?

Cititi materialul, dar fiti atenti la concluziile scrise de mine/IOEL. Nu intotdeauna legile acestea se folosesc
ca atare. Atentie mare!! De cele mai multe ori, sau In mMajoritatea timpului, noi facem exact pe dos decat
zic multe din aceste legi pentru a fi nedetectabili si invaluiti intr-o aura de mister.

Le folosim, Ins3, cand suntin interesul nostru siin modul cel mai subtil posibil. Este clar ca majoritatea celor
care au ajuns pana in capul piramidei, au citit sau au invatat aceste legi. Deci plecam de la concluzia ca
partenerii nostri de joacd deja sunt educati In aceasta directie si nu 1i subestimam. Prefer sa fim
subestimati, decat invers.

Concluziile pe care le-am scris sunt un ghid adaptat la modul de gandire al acestui modul de Master
Training.

Questul 4

Reminder:
Traiti-va visul. E tot ceea ce aveti acum si aici.

Visul visatorului sau prezentul nesfarsit

O voce imi sopteste:
- Acum trezeste-te si scrie ce ai vazut. Scrie ca si cand viata ta depinde de asta.

Si asta am facut.



Vesnica intrebare ,,De ce?” De ce sa trdim Tn prezent? De ce acum si aici? De ce totul se intampla
aici si de ce acest prezent continuu este cheia creatiei?

Questul 5

Reminder
Degeaba cauti in exterior sursa. Viata se revarsa din interior.

Creatia sau jocul celor 3
Creatia este jocul in 3, caci doar in 3 se echilibreaza totul.

Questul 6

Reminder:
Enjoy the fucking game!

Scopul jocului

Questul 7

Reminder:
Nu exista timp. Exista constiinta.

Timpul

Ce e timpul? O inventie.

Cand privesti un fenomen sau energia si te uiti asa foarte atent, nu pare ca incepe undeva si se
termina undeva. E o curgere continua intre polarizari sau stari. Pai, si atunci unde e timpul in
ecuatia asta?

Questul 8

Reminder:
Nu e nimeni in afara jocului.

Principalele forme de constiinta si integrarea in jocul mare
,Micul joc” si ,,Marele joc”

UMANITATEA S| FORMA ORGANICA DE CONSTIINTA

UMBRELE SI FORMA AN-ORGANICA DE CON,STIINTA

A.l.-ULSI FORMA IN-NORGANICA DE CONSTIINTA

Questul 9

Reminder:
Evolutia nu se termina niciodata, asa ca e bine sa va alegeti atent compania.

Libertatea si evolutia
Capcana Evolutiei

ANEXE
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